Настольная игра на английском языке
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Продукт нашего проекта - настольная игра на английском язык, целью которой является отработка грамматического материала (по темам FOOD, there is/are, much/many, some/any/no), также в приложении к игре есть словарик по темам с переводом и транскрипцией, карточки с заданиями-вопросами, непосредственно сами правила игры.
Помимо игры мы сделали несколько уменьшенных копий её для того, чтобы можно было задействовать больше учащихся на уроках. Так как оптимальное количество игроков для качественной игры составляет от 7 до 10 игроков примерно.

Наша настольная игра предназначена для учащихся 5 и 6 классов в качестве дидактического материала на уроках английского. Также нашей игрой можно пользоваться ради собственного удовольствия и интересного времяпровождения.

Критерии, по каким можно оценить качество продукта нашего проекта:

· Опрос среди учителей английского языка.

· Опрос среди учеников 5 и 6 классов о том, понравилась ли им игра.

· Опрос учителей ИЗО о качестве дизайна игры.

· И конечно экспертная оценка.

