«Утверждаю»




Директор гимназии Л.А.Наумов

«Согласовано»




Ведущий специалист Г.А.Пяткина

Информатика и информационные технологии.

5 класс, 2011-2012 уч.год

1 час в неделю.
Учебный комплект: Босова Л.Л. «Информатика: Учебник для 5 класса», Босова Л.Л. «Информатика: Учебник для 6 класса», комплекты практических заданий по  текстовому редактору «Блокнот», графическому редактору Paint, текстовому редактору Word, редактору презентаций PowerPoint
Учитель информатики и 

информационных технологий  

Ошур И.П.

Компьютер как универсальное устройство обработки информации (4 часа)

1. Техника безопасности. Условия безопасной эксплуатации компьютера.

2. Основные устройства компьютера и их функции: процессор, устройства хранения, ввода и вывода информации.

3. Программный принцип работы компьютера. Практические работы: Включение компьютера, понимание сигналов о готовности и неполадке, выключение компьютера.

4. Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интерфейс. Практические работы: Изучение элементов интерфейса используемой графической операционной системы.

Графический интерфейс операционной системы Windows (2 часа)

5. Представление файловой системы с помощью графического интерфейса. 

6. Создание, перемещение, копирование, переименование и удаление папок и файлов.  Пр.работа Управление файловой системой

Обработка графической информации в растровых редакторах (3 часа)

7. Назначение и основные возможности графического редактора Интерфейс графического редактора Paint. 

8. Текстовые инструменты. Редактирование сохраненных ранее рисунков

9. Работа с фрагментами рисунка: перемещение, копирование, преобразование фрагментов.

Обработка текстовой информации (13 часов)

10. Назначение и основные возможности текстового редактора. Создание, сохранение документа, открытие сохраненного документа.

11. Ввод и редактирование текста. Правила набора текста.

12. Назначение и основные возможности текстового редактора Microsoft Word. Интерфейс текстового редактора.

13. Форматирование символов и форматирование абзацев.

14. Вставка специальных символов. Копирование и перемещение фрагментов текста

15. Создание таблицы и Редактирование таблицы.

16. Оформление таблицы. 

17. Создание и редактирование списков. 

18. Вставка иллюстраций в текст

19. Растровая и векторная графика. Встроенный графический редактор.

20. Использование  объекта WordArt 

21. Вставка нумерации страниц и колонтитулов. 

22. Подготовка к печати и печать документа.

Компьютерные презентации (4 часа)

23. Понятие мультимедийной презентации. Интерфейс программы Microsoft PowerPoint.

24. Этапы разработки презентации, дизайн презентации.

25. Размещение текстовой информации и графических объектов на слайдах.

26. Настройка смены слайдов, настройка действия. Демонстрация презентации.

Общее представление об информации и информационных процессах, Компьютер как универсальное устройство обработки информации (4 часа)

27. Предмет информатики. Информация и информационные процессы в природе, обществе, технике.

28. Формы представления информации. Хранение, передача и обработка информации.

29. Информационная деятельность человека.

30. Основные этапы развития вычислительной техники.

Повторение (1 часа)

32 Повторение практическая работа по курсу 5-ого класса

В результате изучения курса «информатика и информационные технологии» в 5 классе учащиеся должны:
Знать/понимать
Виды информационных процессов

Примеры источников и приемников информации, понятие кода

Назначение основных устройств компьютера

Программный принцип работы компьютера

Назначение графического интерфейса, понятие окна

Принцип дискретного (цифрового) представления графической и текстовой информации

Возможности оформления символов, абзацев и страниц текста

Возможности вставки различных объектов (таблиц, изображений, диаграмм) в текстовый документ

Назначение мультимедийных презентаций и принцип их разработки

Уметь
Пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием, следовать требования техники безопасности, гигиены при работе с компьютером

Оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, пользоваться меню и окнами, справочной системой

Создавать рисунки, графические представления реального объекта с использованием основных операций графических редакторов, осуществлять простейшую обработку цифровых изображений

Осуществлять ввод и редактирование текста, проводить проверку правописания
Оформлять текст, структурировать его, используя нумерацию страниц, списки, сноски, оглавления, использовать в тексте изображения
Создавать и использовать в тексте различные формы представления информации: формулы, диаграммы, таблицы

Создавать компьютерные презентации

«Утверждаю»




Директор гимназии Л.А.Наумов

«Согласовано»




Ведущий специалист Г.А.Пяткина

Информатика и информационные технологии (практикум).

5 класс, 2011-2012 уч.год

1 час в неделю.
Учебный комплект: Босова Л.Л. «Информатика: Учебник для 5 класса», Босова Л.Л. «Информатика: Учебник для 6 класса», комплекты практических заданий по  текстовому редактору «Блокнот», графическому редактору Paint, текстовому редактору Word, редактору презентаций PowerPoint
Учитель информатики и 

информационных технологий  

Ошур И.П.

Обработка графической информации в растровых редакторах (3 часа)

1. Создание и сохранение изображения в растровом редакторе Paint.
2. Создание изображения из фрагментов методом копирования, перемещения и преобразования.
3. Создание изображения из фрагментов методом копирования, перемещения и преобразования.

Обработка текстовой информации (18 часов)

4 Создание, сохранение документа, открытие сохраненного документа. Набор текста.
5 Ввод, редактирование текста. Работа с фрагментами.

6 Форматирование символов и абзацев

7 Форматирование символов и абзацев 

8 Копирование и перемещение фрагментов текста. Одновременная работа с несколькими документами. Использование буфера обмена.

9 Вставка спец.символов, копир. информации.

10 Создание таблицы и редактирование таблицы.

11 Табличное представление информации.

12 Создание кроссворда 

13 Создание и оформление списков.

14 Создание иллюстрированного документа

15 Создание в документе схем.

16 Использование объекта WordArt

17 Проверка орфографии.

18 Вставка сносок.

19 Оформление страниц текста.

20 Создание визитки, титульного листа реферата.
21 Редактор формул.

Компьютерные презентации (5 часов)

22 Выбор дизайна слайдов. Размещение текстовой информации на слайдах. 
23 Создание анимации, встроенной в презентацию.

24 Создание анимации, встроенной в презентацию.

25 Настройка действия, смены слайдов и демонстрация готовой презентации.

26 Настройка действия, смены слайдов и демонстрация готовой презентации.

Обработка графической информации в растровых редакторах (2 часа)

27 Сканирование изображения и его обработка. 

28 Подготовка к печати и печать рисунков.

Обработка текстовой информации (3 часа)

29 Сканирование и распознавание текста.

30 Работа с клавиатурным тренажером Virt.

31 Работа с клавиатурным тренажером Virt.

Повторение (1 час)

32 Повторение практическая работа по курсу 5-ого класса

Цели курса:

·  формирование общеучебных умений и навыков в овладении умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи  курса:

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);   

· создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни.

Планируемый результат. В конце изучения курса учащиеся должны

знать/понимать:

· структуру текстового документа;

· требования, предъявляемые к форматированию делового документа;

· какими инструментами необходимо воспользоваться для создания определенного объекта в электронном документе;

· различать виды информации по формам ее представления в компьютере.
· требования, предъявляемые к оформлению деловой презентации

· целесообразность использования графических и анимационных эффектов в презентации.

уметь:

· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования текстов; 

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания;

· использовать в тексте изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, таблицы; переходить от одного представления данных к другому.
· создавать иллюстрации к своим работам средствами Paint и встроенного графического редактора Word
· применять программу Microsoft Power Point для создания учебных презентаций с использованием текста, иллюстраций, схем, таблиц, анимации.
«Утверждаю»




Директор гимназии Л.А.Наумов

«Согласовано»




Ведущий специалист Г.А.Пяткина

Информатика и информационные технологии.

6 класс, 2011-2012 уч.год

1 час в неделю.
Учебный комплект: Угринович Н.Д. «Информатика, базовый курс. Учебник для 7 класса», комплекты практических заданий по текстовому графическому редактору CorelDraw.

Учитель информатики и 

информационных технологий  

Ошур И.П.

Компьютер и программное обеспечение (19 часов)

1. Техника безопасности. Условия безопасной эксплуатации компьютера.

2. Электронная почта, Файлообменник

3. Этикет электронной переписки.
4. Интернет, поиск информации
5. История развития вычислительной техники

6. Устройство компьютера, устройства ввода/вывода информации

7. Устройства хранения информации 
8. Программное обеспечение компьютера, его структура.

9. Назначение операционных систем, их функции и структура. Этапы загрузки компьютера.

10. Файлы и файловая система компьютера, полное имя файла
11. Единицы измерения информации

12. Представление файловой системы с помощью графического интерфейса. Создание, перемещение, копирование, переименование и удаление папок и файлов.  
13. Настройка рабочего стола, свойств объектов, установка даты и времени. 

14. Поиск папок и файлов. Получение информации о свойствах дисков, папок и файлов. Форматирование диска (физическое и логическое). 
15. Архивирование информации

16. Компьютерные вирусы и антивирусные программы
17. Спам, фишинг, информационная безопасность.

18. Файловые менеджеры

19. Интерфейс командной строки

Обработка графической информации в векторных редакторах (13 часов)
20. Растровая и векторная графика.

21. Назначение и основные возможности векторного редактора CorelDraw.

22. Создание простейших графических объектов и их форматирование.

23. Пр.раб Создание и сохранение рисунка в редакторе CorelDraw.

24. Редактирование линий контура объектов. 

25. Различные виды заливки объектов.

26. Составные объекты

27. Работа с надписями. Группировка объектов.

28. Инструменты свободная рука и форма

29. Преобразования объектов. 

30. Пр. раб. Преобразование объектов в редакторе CorelDraw.

31. Создание трехмерных объектов.

32. Пр.раб. Рисование трехмерных объектов в векторном редакторе.

В результате изучения курса «информатика и информационные технологии» в 6 классе учащиеся должны:

Знать/понимать
Принцип устройства и работы интернета и электронной почты

Устройство и принцип работы компьютера

Устройство файловой системы компьютера и ее представление в графическом и текстовом интерфейсе операционной системы

Интерфейс командной строки

Структуру программного обеспечения компьютера

Понятия компьютерного вируса и антивирусных программ

Понятия растровой и векторной графики, их достоинства, недостатки, области применения
Уметь
Осуществить поиск информации в интернет

Послать и получить информацию через электронную почту и файлообменник

Оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять, переименовывать, копировать, перемещать. Осуществлять поиск информации на компьютере 

Организовывать индивидуальное информационное пространство

Оценить размер файла (папки) и емкость носителей информации.

Уметь заархивировать и извлечь информацию из обычного и самораскрывающегося архива

Уметь осуществить проверку носителя информации на наличие вирусов

Создавать рисунки, чертежи и графические представления  реального объекта с помощью встроенного графического редактора Word и графического редактора CorelDraw
